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ENGENHARIA

INTRODUGCAO

O tangram € uma brincadeira de origem chinesa que
consiste em 7 pecas que podem ser rearranjadas em
diversas formas.

De acordo com o artigo (Enhancing Children's Spatial
Sense Using Tangrams) no contexto educacional que
desenvolve o raciocinio logico, Percepcao espacial, a
criatividade e a habilidade matematica das criancas.

Esse projeto consiste em uma adaptacao do tangram para
Incluir pessoas com problemas visuais destinado para o
uso em Instituicoes de ensino para criangas com
deficiéncia visual entre 5 e 14 anos de idade, utilizando
mapas e pecas com escrita em braile e formas tateis.

DESENVOLVIMENTO

Pesquisas como (Educational Game For Training Spatial
Ability Using Tangram Puzzle) apontam que a brincadeira
estimula o desenvolvimento cognitivo relacionado a
resolucao de problemas e memoria de trabalho.

Essa adaptacao consiste em pecas com numeragao em
braille para suporte na identificacao junto de mapas com
sobressaliencia nos contornos e as numeracoes que dao
suporte para a montagem de varias formas como peixe.

De acordo com o artigo (Using Tangram as a Manipulative
Tool for Transition between 2D and 3D Perception In
Geometry) o uso do tato em contorno e manipulagao de
pecas ajuda no reconhecimento com o tato e a
coordenacao motora fina.

Figura 1 — Peixe tangram inclusivo

Fonte: do autor

Esse projeto conta com 5 mapas com figuras sendo elas
gato, peixe, arvore, casa, quadrado e triangulo com
cada mapa adaptado para que pessoas com deficiéncia
visual possam visualizar compreender as formas e
montar as figuras usando as formas geomeétricas.

Sendo assim uma ferramenta otima para o uso em
Instituicoes de ensino.

O projeto foi desenvolvido com pecas impressas em 3D
sendo elas projetadas por nos mesmos as formas
geometricas e os mapas todas pintadas em esmalte, a
maior parte pecas foram impressas na FAG mas
recebemos ajuda de um colega que tem uma
Impressora.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O tangram Inclusivo nao ira apenas promover o0
aprendizado de conceitos geometricos mas tambem ira
estimular o ensino inclusivo.

Ao aplicar os elementos de acessibilidade essa
brincadeira ira nao apenas promover o desenvolvimento
cognitivo mas também ira promover a criatividade e
amizades entre as criancas tanto com deficiéncias
visuais quanto as que nao possuem essas condigoes.
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